游戏体感枪功能要求
我们公司主要生产和销售各类游乐设备，为了扩展更大的市场，新的游戏外设除了我们自己的设备能用，还要兼容市面上其他的游戏机和家庭用户。

功能要求:

1:体感枪包含键盘、遥控器、游戏手柄和鼠标功能，兼容windows和安卓系统。系统能自动识别出来鼠标、键盘和游戏手柄，并且能在系统中找到手柄。鼠标类似于空中飞鼠。
要求 ：带有标准键盘、鼠标、遥控器和游戏手柄的所有功能和按键，因为手柄在windows和安卓系统里的键值不一样，所以要用一个IO口来切换游戏手柄的windows和安卓系统。

用一个IO口的来单独控制鼠标功能的开关：在关闭鼠标功能后，键盘、遥控器和手柄功能还可以使用，只是停用鼠标的功能。
可以通过刷机，来自定义体感枪的按键功能和鼠标的光标移动速度。
2:灵敏度和防抖要兼顾：静止状态下鼠标不抖动，也要求精准的瞄准能移动鼠标。
3:鼠标使用绝对座标，可以根据不同分辨率的屏，设置鼠标的输出坐标。可以通过刷机把屏的分辨率等参数刷到体感枪里进行校准。
4: 屏幕校准按键使用一个IO口，按下这个按键5秒，开始校准，并用声音提示。校准完成后自动保存然后退出，并用声音提示。每次校准好后，保存校准好的数据，每次断电重启后，不需要再校准。
   要求：屏幕上显示的鼠标光标要能和体感枪口的指向同步，枪口指向屏幕哪里，鼠标光标要在哪里显示

5：有枪口校准功能，枪口校准按键使用一个IO，按住这个按键开始校准。

6:一个串口输出键盘的四个方向键和摇杆的动作反馈: 
       需求：当按下键盘、遥控器的四个方向按键和手柄左摇杆有动作时，一个IO口输出四个按键的对应动作代码，按键动作包含按下和放开两个动作（摇杆有摇动和回中）。键盘、遥控器和摇杆的上下左右四个方向的输出代码，相同方向的代码一样，比如：按下方向键的左键和摇杆往左动作的输出代码一样，放开方向键的左键和摇杆从左回到中间的代码一样（其他方向也一样）。
7: 一个io口输方波。用三极管来驱动一个12V的电磁铁，模拟开枪的后坐力。（这个方波占空比和频率可以调整，先按8HZ来做）
用一个IO口按键来控制方波的开关，按下这个按键，输出方波。
再用一个IO口来切换单个方波和连续方波输出，用来模拟单发枪和自动枪输出。单个方波：按下方波输出的开关，只输出一个方波，按键的按下和放开算一次触发。连续方波：按下方波的输出开关，一直输出3赫兹方波（这个频率和大小可以调），放开就停止输出。

8:驱动一个12V震动电机，
电机工作时的转速，根据摇杆的角度大小转动快慢。如果没有动作，就低速转动。
9:同时支持2.4G无线和USB连接，要求每套设备的唯一性，多套设备在同一个地方同时使用时，不能互相干扰。
10： DEMO只需要做键盘的上下左右四个方向键，Enter，Esc，Backspace和手柄的所有按键（四个方向键，A,B,X,Y,L1,L2,R1,R2,BACK，START），这些按键直接用主控芯片的IO口高低电平控制，低电平有效。这些按键使用座子外接。键盘的其他按键预留，我们自己生产时再使用

11：鼠标感应器可以使用陀螺仪或者红外线摄像头定位坐标，或者其他方案，10米以内可以瞄准屏幕上的目标。
12：一个IO口用来检测游戏机工作状态。方波输出，12V振动电机和摇杆动作反馈需要这个IO口检测到高电平时工作，低电平时停止工作。
